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Aby odpowiedzie¢ na tak postawione pytanie warto zwr6ci¢ uwage przede wszystkim na to w
jakim celu dana animacja jest tworzona. Tutaj osoba je wykonujgca ma bardzo duze
mozliwosci. Moze to by¢ na przyktad animacja tworzona z myslg o gr
ach komputerowych

, jak rébwniez taka, ktéra bedzie potrzebna na

strone internetowg

. W pierwszym opisywanym przypadku obecnie niewatpliwie standardem jest animacja 2 d,
ktora daje nieporownywalnie lepsze efekty niz ma to miejsce w przypadku gier statycznych.
Nieporéwnywalnie lepsze efekty daje jej nastepczyni — animacja 3 d w ktorg zawierajg juz
najnowsze gry komputerowe. Dzieki mozliwosciom jakie uzyskujemy, mozemy czesto poczuc
sie tak jakby$my to wtasnie my byli w centrum akcji. a nie bohater, ktérego widzimy na ekranie i
podjeliSmy sie za jego pomocg wykonywac poszczegdine misje. W tym przypadku naszego
bohatera mozemy obserwowac niemalze z kazdej strony, dowolnie nim obracajgc we
wszystkich kierunkach. Pomaga to

zwlaszcza w grach typu strzelanki, gdzie musimy czesto obserwowacé sytuacje ze wszystkich
stron. Dodatkowym atutem

animacji 3 d

jest to, ze pozwala ona na bardzo dobre odwzorowanie danej postaci ze wszystkimi jej
najwazniejszymi elementami wygladu oraz ubioru.




